1/2  Game force sistemine genel bakış
1. Pasdan gelmediği sürece ve mücadeleci arttırma sebebiyle yapılmayan her 1 üzerine 2 seviyesindeki konuşma oyun forsingidir.Açıcı ve cevapçı arasındaki rekabet sırasında 2/1 uygulanmaz. 

2/1 dekleresi,  1(-Pas-2(! Örneğinde olduğu gibi cevapçının 2 seviyesinde sıçramadan yeni renk gösterdiği sekansları kapsar.Bu durumda iki tarafta uygun manşta karar verilene kadar susamaz ve bu kuralın hiç bir istisnası yoktur.

2.   1(  açışına pastan gelmemiş el için 1( (Forsing SA yerine) cevabı bir tur forsingtir ve 5-12 onör puanı gösterir.Pasdan gelmiş elin 1(  cevabı ise yaklaşık 5-11(ne kadar zayıf açtığınıza bağlı olarak) onör puanı gösterir ve forsing değildir.

     1( açışına pastan gelmemiş el için 1SA! cevabı bir tur forsingtir ve 5-12 onör puanı gösterir.Pasdan gelmiş elin 1SA cevabı ise yaklaşık 5-11(ne kadar zayıf açtığınıza bağlı olarak) onör puanı gösterir ve forsing değildir

3. Gelişmiş konvansiyonların bir çoğu kullanılır.

4. Sınır deklareler  Standart Amerikan Yellow Card sisteminden farklıdır ve cevapçı oyun forsingi yapacak değerlere sahip olmadığında daha uzun karo rengini geçerek 4 kartlı majörünü deklare eder.Çünkü 1( ve ardından majör deklare etmek oyun forsingine sahip kuvvet gösterir.Açıcı 1( üzerine cevapcıda 4 kartlı majör olmadığını varsayarak deklareye devam eder.Bu nedenle açıcı 4 kartlı majör ve dengeli el ile 1 SA deklare edecektir (elinin dengesiz olması halinde majörünü deklare eder).

	Açıcı 
	Cevapçı 
	Açıklama 

	1(
1SA 
	1(
2(-( 
	Cevapçının 2( veya 2( deklaresi naturel, forsing 

	1(
1( 
	1(
1SA 
	Bu naturel bir sekans.Cevapçının karo rengi olabilir fakat limitli değerler ile göstermemelidir 


Bu yaklaşım, alan daraltan sıçramalar veya pas geçilme endişeleri olmadan bir çok oyun forsingi ve şilem denemesi arttırmalarına izin verir.Dezavantajlar ise mücadeleci arttırmalarda 1 seviyesindeki koz açışlarından sonra 1 SA da oynama imkanı olmaması  ve 5 kartlı renk ile 2 seviyesindeki doğal davetin kaçırılmasıdır. 

Genel Yaklaşım 

1.  Normalde her pozisyonda 5 kartlı majör ile açılır. 

2.  Minumum puan ile 5-6 kartlı iki rengin büyüğü açılır, kuvvetli eller(sadece onör puanı değil) ile düşük renk açılır ve bir sonraki el yüksek renk söylenerek reverse ile davet yapılır.

3. 5-5 ve 6-6 kartlar ile büyük renk açılır.

4. 4-4 minör ile 1( açılır. 

5. 3-3 minör ile 1( açılır. 

6. 1SA = 15-17 OP (SA açılışı dengeli el gösterir ancak 5 kart  minör renk olabilir). 

7. 2SA = 20-22 HCP

8. 3SA = Gambling (genellikle 7 kartlı) ve dışarıda A veya R olamaz

9.  Kuvvetli artifisyel 2( açışı = 22+ OP ile dengeli el. Dengesiz el 9+ löveye sahip olmalı ve uzun renk dışında en az 2 defansif löve bulunmalıdır.

10.  Kör ve pikten iki açışları zayıf = 6-10 puan, 6 kartlı renk ve altında en az 4 kartlı bir minör rengi olmalıdır. 1. ve 2. pozisyondaki açışlarda  iyi kalitede koz rengi beklenir (3 top onörün 2’sine sahip olan veya buna yakın). 3. pozisyondaki açışlar özellikle matchpoints söz konusu olduğunda ve elverişli zon durumunda çok disiplinsiz olabilir. 
Nasıl Çalışır 
2/1 GF sadece kendi tarafımızın 1. veya 2. pozisyonda 1 seviyesinde bir renk ile açtığı, bir sonraki oyuncunun pas geçtiği ve cevapçının sıçrama yapmadan 2 seviyesinde yeni bir renk deklere ettiği durumlarda uygulanır.Geçerli olan sekanslar şunlardır:

· 1(-2(  

· 1(-2( 

· 1(-2(  

· 1(-2(  

· 1(-2(  

· 1(-2( 

      
Arttırma sadece oynanamayacağı anlaşıldığından (bir renkte durdurucu olmaması halinde) 3 SA geçildiğinde, major fit bulunamadığında ve iki tarafında minumum olması halinde 4 seviyesindeki bir minörde duralabilir. 
Eğer rakipler 2/1 GF cevabı üzerine araya girerlerse ceza için kontur atılır veya manş ilan edilir ( 4 seviyesinde minör kozda durmak gerekebilir). Rakip hiç bir seviyede kontursuz oynatılmamalıdır. 

Not: Bazı oyuncular "100% oyun forsing" tercih ederek oynamaktadırlar.
İlgili konvansiyonlar:
Forsing SA veya forsing sanzatu yerine geçen 1(  cevabı 2/1 GF sisteminin ana elemanlarındandır. Bu deklare, partnerimiz 1. veya 2. pozisyonda  1( veya 1( oyun açtığı ve sonraki oyuncu pas geçtiği durumda ortaya çıkar. Forsing SA ya da forsing sanzatu yerine geçen 1( cevabı yaklaşık 5-12 OP (bazen daha fazla) gösterir. Böylece 2 seviyesindeki cevabın oyun forsingi olduğu 12 OP’lik elleri göstermek için bir sistem oluşmuş olur. 

2/1 ne zaman oyun forsingi değildir?:
Rakipler açış üzerine direkt araya girdiklerinde standart metodlar uygulanır. Pastan gelen elin 2 seviyesinde gösterdiği yeni renk davet edicidir ve 1 tur forsingtir. Pastan gelmeyen elin 2 seviyesinde ya da sıçramasız bir üst seviyedeki yeni rengi oyun forsingidir. 

Örnekler: 
1(- (2() - Dbl- P

     





2(-   P-      2( = davet edici 

                          1(-(2()-3( = oyun forsingi 

Eğer cevapçı pastan gelmiş ve 2 seviyesinde yeni renk deklere etmişse standart metodlar kullanılır. İstisna hali 3.pozisyonda(anlaşmalı olarak 4. pozisyonda olabilir) 1( veya 1( açan ortağa verilen 2( cevabıdır ki bu Drury’dir. 

Örnekler 
	Açıcı 
	Rakip1 
	Cevapçı 
	Rakip2 
	Açıklama 

	1( 
	Pas 
	2(!-(!-(! 
	Herhangi bir konuşma 
	Oyun forsingi, 2/1 yeni renk deklere edildiğinden iki tarafta manşa kadar pas geçemez.  

	1( 
	Pas 
	2(! 
	3( 
	Açıcı veya cevapçı kontr atmadıkça(ki ceza kontru olmalıdır)oyun forsingidir. 2/1 sonrasında rakipler kontrsuz oynayamaz. Bu sebepten pas forsing pastır ve eğer rakip son konuşmasını yapmışsa cevapçı ceza kontru atmak veya yeni deklere vermek suretiyle yardıma hazır olmalıdır. 

	1( 
	2( 
	2(-( 
	Herhangi bir konuşma 
	 12+ puan.Oyun forsingi  

	1( 
	1( 
	2(-( 
	Herhangi bir konuşma
	 12+ puan.Oyun forsingi 

	1( 
	1( 
	2(! 
	-?- 
	Zayıf yeni renkte sıçrama- 6+ kartlı el, 0-6 puan.Stop deklere. 


    

2/1 GF deklaresi sonrası açıcının cevapları
	Açıcı 
	Açıklama 

	Kontr (rekabet halinde) 
	Ceza odaklıdır 

	Pas (rekabet halinde) 
	Forsing pastır.Cevapçı ceza için kontr demeli veya deklare vermelidir 

	Kozda basit tekrar 
	Ekstra kuvvet veya uzunluk vadetmez 

	Kozda sıçrama 
	Ekstra değerler, anlaşmaya bağlı olarak kapalı veya yarı kapalı 6+kartlı renk. Cevapçının yeni rengi destek gösterir ve cuebid ‘dir. 

	2 seviyesinde yeni renk 
	Naturel, en az dört kartlı, kuvvet belirsiz 

	3 seviyesinde yeni renk
(sıçramadan) 
	Naturaldir, min. 4 kartlıdır ve ekstra değerler (min. üzerinde en azından ekstra bir R) gösterir.Bu deklere bir minor renk olabilir.Gerekli ekstra değerler ,cevapçının 3SA’da durmayarak bir minor şilemi arama kararı aldığında güvenliği sağlamak içindir.Stoperleri olan dengeli/yarı dengeli minumum eller ile 2SA deklare edin veya major kozunuzu tekrarlayın. Diğer renginizi eğer fırsat bulursanız daha sonra gösterebilirsiniz. 

	3 seviyesinde yeni renge sıçrama 
	Belirsizdir.Anlaşmaya bağlı olarak, cevapçının koz desteği olduğu durumlarda Splinter kullanılabilir veya kuvvetin çoğunlukla renklerde olduğu kuvvetli 5/5 el gösterebilir.İyi tanımadığınız yeni partnerler ile oynarken bu deklareyi kullanmaktan kaçının. 

	4 seviyesinde yeni renge sıçrama 
	Cevapçının koz desteği olduğu durumlarda kullanılır ve Splinter’dır. 

	2SA 
	Minör açışından sonra 12-14 , majör açışıdan sonra 15-17 dengeli, konuşulmamış renklerde stoperler. 



	3SA 
	18-19 dengeli 


  

2/1 GF deklaresi sonrası cevapçının konuşmaları
  
	Cevapçı 
	Açıklama 

	2SA 
	12-14 veya 18-19, konuşulmamış renklerde stoperler. Açıcının kozunda fit yoksa dengesiz olabilir. 

18-19 ile açıcı stop deklere verdiğinde şilem daveti yapılır (1(-2(-2(-2SA-3SA-4SA). 

Açıcı başlangıçta 2 SA deklaresinin 12-14 olduğunu varsayacaktır. 

	3SA’ya sıçrama 
	15-17, stoperler, fit bulunamadıysa dengesiz olabilir 

	2/1 renginin tekrarı 
	Naturel, 5/6+kart, forsing 

	Yeni renk 
	Naturel, 4+kart, veya cuebid (koz fitinin bulunduğu durumlarda) 

	Açıcının rengine destek 
	Aşağıda verilmiştir 



2/1 GF deklaresi sonrası cevapçının açıcı rengini desteklemesi
1.      Manş seviyesi altındaki bütün deklareler forsingtir, genellikle cevapçının açıcıyı destekleyeceği bir çok konuşma mümkün olur (açıcının ilk rengiyse 3+kart ile destek, açıcının ikinci rengiyse 4-kart ile destek verilir). ‘’Hızlı varış’’ konseptine bağlı olarak direkt manş seviyesine sıçramak daha düşük seviyede verilen destekten daha az kuvvet göstereceğinden sadece açıcının min. kuvvette olduğu anlaşıldığında uygulanmalıdır. Bu da sadece açının 2SA deklare ettiği veya açış rengini tekrarladığı durumlardır.Böylece :
1(-2(-2SA-4( ve 1(-2(-2(-4( minimum GF el ve 3+ kartlı destek gösterir.
1(-2(-2SA-3( ve 1(-2(-2(-3( minimumdan daha fazla bir el gösterir ve açıcıdan cuebid yapmasını ister. 

2.       "Hızlı varış" açıcının herhangi bir kuvvetle açmış olabileceği diğer durumlar için kullanılmaz çünkü diğer durumlarda manşa sıçrama cuebidlerin yapılabilmesi için alan bırakmaz. Böylece diğer durumlarda açıcının renginde manş ilan edilmesi, puanların  2/1 rengi ile manş ilan edilen major renkte yoğunlaştığını gösterir ve diğer renklerdeki kontrolleri (A, R, singleton/void) inkar eder.
Hızlı varış sekansı örnekleri:
1(-2(-2(-4(
1(-2(-3(-4(
1(-2(-3(-4(
1(-2(-2(-4(   

      3.    Eğer açıcı daha düşük seviyede yeni renk deklare etmiş ise bu durumda cevapçı 3 şekilde açıcının ilk rengini destekleyebilir: 

a.  3 seviyesine sıçrayarak destek verilmesi , şilem için iyi kartlara sahip ekstra değerler göstermek için kullanılır ve açıcıdan cuebid yapmasını ister (1(-2(-2(-3(). 

b.  Splinter– yeni renkte sıçrama, söylenen renkte singleton/void gösterir ve açıcının son deklere edilen majörünün desteklendiğini ifade eder.Örnekler Pikde destek ve karoda single/void  göstermektedir:
1(-2(-2(  -4(!
1(-2(-2SA-4(!
1(-2(-3(  -4(! 

c.        Eğer cevapçı en düşük seviyede destek verirse, Splinter yapacak veya sıçramalı destek verecek bir eli olduğunu inkar eder. 

1(-(P)-2( Arttırması 
Bu özel bir durumdur ve 1 major ile başlayan arttırmalardan farklıdır. Açış deklaresi 5 kartlı renk vaat etmemektedir ve cevapçı için Forsing SA deklaresi mümkün değildir. 2/1’in pek çok sitilinde bu arttırma oyun forsingi olarak oynanmazken  2/1 Game Force‘da oyun forsingi olarak uygulanır. Bu durum, 1(-2SA sekansının 11-12 OP ile davet edici olması ile de uyumludur. Tavsiye edilen açıcının rebidleri aşağıda verilmektedir, ancak konu rebidler her yerde kullanılan tek tip bir uygulama olmadığından yeni partnerler ile oynarken üzerinde anlaşılmalı ve böylece sıkça rastlanan olası anlaşmazlıklar baştan önlenmelidir.

1(-(P)-2( sekansı sonrası açıcının cevapları 
	Açıcı 
	Açıklama 

	2( 
	5+(, herhangi bir kuvvet, 4 kartlı majör olabilir 

	2SA 
	12-14,dengeli,stopperler var, 4 kartlı major olabilir 

	3SA 
	18-19,dengeli,stopperler var 

	2(-2( 
	4-kartlı majör, 5/6 kartlı el göstermek için 3rd üzerine major rebidi yapmadıkça 5+( 'yu reddeder.Ekstra kuvvet vadetmez. 


Açıcı ve cevapçı tarafından yapılan diğer rebidler 2/1’in diğer arttırmaları ile aynı anlamı taşır. Açıcının 2( veya 2SA deklaresi , 4kart majörü inkar etmediğinden, açıcı 4kart majör ve 5+trefl ‘e sahip bir el ile muhtemel bir majör fitini yakalamak için bir sonraki tur majör ‘ünü deklare etmelidir. 

Not: 2( oyun forsingi(GF) olacağından, davet edici eller ile ne yapmalısınız? 6+trefl rengine sahip ellerle, 1(-(P)-3( deklare edin. Bu sekans 10-11 puan gösterir ve davet edicidir fakat forsing değildir. Uzun trefl renginiz,  4-kart majörünüz, veya karoya davet edici destek verecek bir eliniz yoksa 2SA deyin, bu deklere 11-12 puan gösterir. Bazen bu deklareyi birinde veya her ikisinde de stopperler olmayan eller ile de yapmak zorunda kalabilirsiniz.

