Rakibin 1 NT açışı üzerine araya girişler : 

A) CAPPELLETTI 

Michael Cappelletti tarafından geliştirilmiş bu konvansiyon ,rakibin 1 Sanzatu açışı üzerine , gerek hemen gerekse dördüncü durumdayken de kullanılmaktadır. Konvansiyon aynı zamanda Hamilton veya Pottage adıyla da anılmaktadır. 

Burada orijinal haliyle anlatılmaktadır. Bazı oyuncular tarafından yeniden düzenlenmiş ve Modifiye Hamilton adı ile bilinen bir diğer uygulaması da mevcuttur. 
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	Tek renkli el gösterir
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	Körleri ve Pikleri vaad eder 
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:
	
	 Kör ve bir minör 
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:
	
	Pik ve bir minör 

	2 NT:
	
	Minör renkler 

	KONTR 
	 
	 Her türlü KONTR ceza amaçlıdır, ortak PAS geçmelidir. 


Her overcall genellikle 15 onör puanından daha az bir güç göstermektedir. 
2 SA ( Minörler ) yüksek dağılımlı el belirtir .
3 seviyesindeki renk ile araya girişler natüreldir. .
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 ile araya girişten sonra ortak :
	Pas:
	
	En az  6’lı Trefl rengi  
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:
	
	Röle , ortağından pas geçmesini veya renklerinden birini söylemesini ister 
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:
	
	5’li Kör rengi 
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:
	
	5’li Pik rengi 

	2 NT:
	
	En az 11 HCP , genelde her renge uyumlu el 
Overcall yapan ortağı maksimum bir ele sahipse zon deklare etmeye davet etmektedir. 


2 Karo araya giriş üzerine 
	Pas:
	
	En az 6’kı karo 
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:
	
	Basit tercih, , yapıcı değil 
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:
	
	Basit tercih, , yapıcı değil

	2 NT:
	
	Ortağından en iyi minörünü söylemesini ister 
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:
	
	Kuvvetli 6’lı Trefl 
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:
	
	Davet, en az 4’lü koz fiti 
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:
	
	Davet, en az 4’lü koz fiti
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 üzerine 
	Yeni Renk 
	
	 Natürel ve Forsing değil 

	1 Löve fit 
	
	 7-11 HCP 

	2 NT:
	
	Ortaktan Minör rengini söylemesini istemekle birlikte , sıra kendine geldiğinde deklareye 3 Majör olarak devam ederse ,10-12 puanlık davet eli gösterir. 


Eğer deklare aşağıdaki şekilde gelişirse :

1 NT       2 Trefl        Kontr        Sürkontr => +7 HCP ve her renge uyumlu ve 





3 seviyesinde rekabete hazırlıklı 

B) DONT “Disturb Opponent NT “ 

Kontr 

= tek renkli el , eğer renk Pik ise , el kuvvetli 
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= Trefl ve diğer bir renk 
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= Karo ve bir Majör 
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= majörler 
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= Pikler ama el kuvvetli değil 

2NT 

= Kuvvetli 2 renkli eller 

C) Brozel  :

	2 [image: image19.png]


:
	
	[image: image20.png]


 + ♥ , minimum 5-4 olmalı
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 + ♥ , minimum 5-4 olmalı
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:
	
	 ♥ + [image: image24.png]
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 + bir minör  ( cevapçı 2 NT ile minörü sorabilir )

	2 NT:
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	KONTR 
	 
	 Tek renkli el ama renk kaliteli , Cevapçı bu deklareyi PAS geçerek cezaya çevirme olanağına sahiptir.  Cevapçı 2 [image: image29.png]


 diyerek rengin bulunmasına çalışır.


